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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Pracownia problemowa |: sztuczna inteligencja [S1SI1E>PRAC1SI]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 30

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Dariusz Brzezinski prof. PP
dariusz.brzezinski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z programowania (Python,
R) oraz statystyki, uczenia maszynowego i eksploracji danych. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnosc
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos$¢ do podjecia wspdtpracy w ramach
zespotu.

Cel przedmiotu

Praca w zespole nad praktycznym problemem z zakresu uczenia maszynowedo lub eksploracji danych.
Rozwijanie u studentéw praktycznych umiejetnosci eksploracji danych w celu produktyzacji systemow
uczacych sie. Wstep do pisania prac naukowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowang, szczegotowg wiedze teoretyczng dotyczacyg kluczowych zagadnien z
zakresu uczenia maszynowego, analizy statystycznej i eksploracji danych;

2. ma podstawowg wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach sztuczne;j
inteligencji rozumianej jako istotna dziedzina informatyki czerpigca z osiggnie¢ innych dyscyplin



naukowych oraz dostarczajgca dla nich rozwigzan o potencjale praktycznym;
3. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow sztucznej inteligencji.

Umiejetnosci:

1. Student potrafi formutowac i rozwigzywac ztozone problemy z zakresu analizy danych;

2. potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki oraz wyciggac¢ z nich wnioski;

3. ma przygotowanie niezbedne do pracy w zespole, w tym w Srodowisku przemystowym;

4. ma umiejetnos¢ prostej adaptaciji istniejgcych oraz formutowania nowych algorytméw uczenia
maszynowego;

5. potrafi pozyskiwac, analizowac i przetwarzac¢ dane réznego typu, zabezpieczac je przed
nieuprawnionym dostepem oraz dokonywac ich syntezy do wiedzy i wnioskow;

6. potrafi wykorzystywac oraz adaptowa¢ modele uczenia maszynowego;

7. potrafi postugiwac sie technikami i narzedziami informacyjno-komunikacyjnymi na réznych etapach
realizacji przedsiewzie¢ informatycznych, w tym m.in. przygotowac dobrze udokumentowane
opracowanie problemu, przedstawi¢ prezentacje ustng i porozumiewac sie z wykorzystaniem
specjalistycznej terminologii;

8. potrafi planowac¢ i organizowaé prace przy realizacji zadan inzynierskich w zespole.

Kompetencje spoteczne:

1. Ma swiadomos¢ istotnosci wiedzy i badan naukowych zwigzanych z uczeniem maszynowym w
rozwigzywaniu praktycznych probleméw o kluczowym znaczeniu dla funkcjonowania jednostek, firm,
organizacji oraz catego spoteczenstwa.

2. potrafi funkcjonowac i wspétdziata¢ w grupie, przyjmujac w niej rézne role oraz potrafi odpowiednio
okreslic¢ priorytety stuzgce realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania;

3. potrafi mysleC i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonych systeméw, majgc na uwadze nie tylko korzysci ekonomiczne, ale réwniez aspekty prawne i
spoteczne.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Biezgca ocena postepow w projektach, Srodsemestralna prezentacja wynikéw, szkic artykutu naukowego
na podstawie wykonanego projektu.

Tre$ci programowe

1. Targ projektéw: opis projektow, zawigzanie zespotow, ustalenie sposobu komunikacji wewnagtrz
zespotowej, pierwsze tablice kanban

2. Cotygodniowe spotkania, analiza backlogu zadan, planowanie

3. Prezentacje srodsemestralne

4. Kurs podstaw pisania prac naukowych, wybér czasopism/konferencji naukowych dla kazdego projektu
5. Szkic artykutu naukowego dla kazdego projektu

Metody dydaktyczne

Praca w grupach, preentacje multimedialne, studium przypadku, pisanie prac naukowych

Literatura

Podstawowa

Ng, Andrew. Machine Learning Yearning, 2019.

Uzupetniajgca

Mathis, Lukas. Designed for use: Create usable interfaces for applications and the web. Pragmatic
Bookshelf, 2016.

Tufte, Edward R. The visual display of quantitative information. Vol. 2. Cheshire, CT: Graphics press,
2001.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




